
日時 午前（9:00～11:30） 午後（13:30～16:00）

【Ｅ１-①】　＜電子メディア工学科＞
ＱＲコードでデジタルに親しもう

【Ｅ１-②】　＜電子メディア工学科＞

ＱＲコードでデジタルに親しもう

【Ｅ２】　＜電子メディア工学科＞
音を加工しよう

【Ｃ１】　＜環境都市工学科＞
ＧＮＳＳを使って測量をしてみよう

【Ｃ２】　＜環境都市工学科＞
コンクリートを模した材料で
“水に浮かぶカヌー”を作る

【Ｅ３】　＜電子メディア工学科＞
ＬＥＤ光通信に挑戦しよう

【Ｅ４】　＜電子メディア工学科＞
ＡＭラジオを作ろう

【Ｋ１-①】　＜物質工学科＞
発光って何だ！

～身近な発光現象を観察しよう！～

【Ｋ１-②】　＜物質工学科＞
発光って何だ！

～身近な発光現象を観察しよう！～

【Ｃ３】　＜環境都市工学科＞
地盤災害を学ぶ

【Ｃ４】　＜環境都市工学科＞
水をきれいにする微生物の
顕微鏡観察と水質浄化実験

　　※ 【E１-①】と【E１-②】、【K１-①】と【K１-②】は、それぞれ同一内容の授業です。

★各テーマの詳しい内容は、裏面をご覧ください。★

8/18
（木）

8/19
（金）

令和４年　群馬工業高等専門学校「体験授業」　タイムテーブル

【Ｍ１】　＜機械工学科＞　（終日）
コンピュータによる設計とレーザ加工でキーホルダを製作しよう！

【Ｊ１】　＜電子情報工学科＞　（終日）
チャレンジ！コンピュータ･プログラミング
-ＳＣＲＡＴＣＨでゲームをつくろう！-

【Ｍ２】　＜機械工学科＞　（終日）
ロケットグライダーを作って飛ばそう！

【Ｊ２】　＜電子情報工学科＞　（終日）
コンピュータから見る音声の世界を体験しよう！

【Ｊ３】　＜電子情報工学科＞　（終日）
電子工作＆マイコン･プログラミング



実施学科 テーマ ／ 内容 日程
対象学年
（中学生）

受講
定員

【Ｍ１】　コンピュータによる設計とレーザ加工でキーホルダを製作しよう！
　コンピュータの中の仮想的な空間に自由なモデルをデザインするCAD体験とＮＣ旋盤によるア
ルミ丸棒の切削体験、さらにレーザ加工機でのネームプレート製作体験。作ったネームプレートは
持ち帰れます。

８/１８（木）
終日

２～３年 20

【Ｍ２】　ロケットグライダーを作って飛ばそう！
　火薬による小型ロケットエンジンを使って、製作したロケットグライダーの打ち上げを行います。
航空宇宙工学の基礎も学べる上、機体も持ち帰れます。スタッフの丁寧な指導もあるので、女子
生徒も安心して参加いただけます。

８/１９（金）
終日

３年 25

【Ｅ１－①・②】　ＱＲコードでデジタルに親しもう
　ＱＲコードはコンピュータプログラムを使えば、誰でも簡単に作ることができます。ここでは、コン
ピュータプログラムは使わず手作りします。ただし、簡単なＱＲコードでも全部手作りするのは大
変です。そのため、簡単なＱＲコードの一部分を手作りする体験をします。このことにより、デジタ
ルに親しみます。
　※ＱＲコードを読み込むため、スマホ、カメラ付きケータイ等をご持参ください。

８/１８（木）
午前／午後

３年 各8

【Ｅ２】　音を加工しよう
　エフェクターと呼ばれる電子回路を試し、音が加工される様子を体験しつつ、その原理を学びま
す。

８/１８（木）
午前

１～３年 4

【Ｅ３】　ＬＥＤ光通信に挑戦しよう
　LEDを使って通信をする回路を作成し、実際に音楽を無線可視光通信で送受信します。作った
回路は持ち帰れます。

８/１９（金）
午前

１～３年 10

【Ｅ４】　ＡＭラジオを作ろう
　AMラジオのアンテナや受信回路を自作することにより、原理を学びながら，オリジナルラジオを
制作します。制作したラジオは持ち帰れます。

８/１９（金）
午後

１～３年 8

【Ｊ１】　チャレンジ！コンピュータ･プログラミング -ＳＣＲＡＴＣＨでゲームをつくろう！-
　初心者向けのプログラミング学習環境Scratchを使ったプログラミング体験講座です。自分が
作ったプログラムによってゲームが動く－その感激を、中学生のみなさんにぜひ味わっていただ
きたいと思います。
　※希望者が定員を超えた場合は、３年生を優先します。

８/１８（木）
終日

１～３年 10

【Ｊ２】　コンピュータから見る音声の世界を体験しよう！
　スマートフォンの音声操作など身近なものの中にも、様々な技術が組み込まれています。この
コースでは、音をコンピュータでどのように扱うか学び、コンピュータから見た音声処理の世界や
その周辺技術を体験します。

８/１９（金）
終日

１～３年 4

【Ｊ３】　電子工作＆マイコン･プログラミング
　はんだ付けの基本を学び、さらにマイコン制御の電子オルゴールキットを作製し、自作のメロ
ディを演奏するためのプログラミング実習を行います。これにより、ハードウェアとソフトウェアの両
方を体験します。

８/１９（金）
終日

１～３年 10

物質
工学科

【Ｋ１－①・②】　発光って何だ！～身近な発光現象を観察しよう！～
　身の回りには、光が当たると蛍光を放つ物質がたくさんあります。皆さんと一緒に身近な蛍光物
質を観察しましょう。また、蛍の光のように二つの液が混ざると鮮やかな光が出てくる現象もあり
ます。皆さん、熱くなく鮮やかに光る化学発光を作り出して観察し、発光の原理を学びましょう！

８/１９（金）
午前／午後

１～３年 各20

【Ｃ１】　ＧＮＳＳを使って測量をしてみよう
　人工衛星からの信号を受信しながら、学校のグランドを実際に測量します。測量結果が地図上
にマッチングしているか調べます。

８/１８（木）
午前

２～３年 9

【Ｃ２】　コンクリートを模した材料で“水に浮かぶカヌー”を作る
　私たちの生活を基礎から支える“コンクリート”を用いて、本校の愛好会では水に浮かぶカヌー
を製作しています。今回の授業は短時間であるため、疑似的なコンクリートでミニカヌーを製作し、
材料の性質を学びながら、ものづくりの楽しさを体験します。

８/１８（木）
午後

１～３年 10

【Ｃ３】　地盤災害を学ぶ
　液状化、地盤沈下、崖崩れ、地すべり、土石流といった各種の地盤災害について、講義および
実験により学習します。前述の各種の地盤災害について、発生原因・発生メカニズム・災害対策
について学ぶことを目的とします。

８/１９（金）
午前

１～３年 10

【Ｃ４】　水をきれいにする微生物の顕微鏡観察と水質浄化実験
　水をきれいにする（浄化する）役割は、微生物が行っています。顕微鏡を用いてそのような微生
物を観察します。また、水質に影響を及ぼさず、また微生物を用いず簡単に水を“きれい”にする
浄化実験を行います。

８/１９（金）
午後

１～３年 10

＜電子メディア工学科の体験授業紹介URL＞　http://www.elc.gunma-ct.ac.jp/2013/exp_learn2022/index.html

電子メディア
工学科

令和４年　群馬工業高等専門学校「体験授業」　実施内容

機械
工学科

電子情報
工学科

＜電子情報工学科の体験授業紹介URL＞　https://www.ice.gunma-ct.ac.jp/CSA/

＜物質工学科の体験授業紹介URL＞　http://www.chem.gunma-ct.ac.jp/taikenjugyou.html

環境都市
工学科

＜環境都市工学科の体験授業紹介URL＞　https://www.cvl.gunma-ct.ac.jp/trial-lecture/


